
どうぶつサイコロ 1/3

展開図　A4・100%（実際のサイズ）で印刷。1辺42mmのサイコロになります
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せんの見かた（凡例）

切る線（黒の破線）

山折り（一点鎖線）

谷折り（破線）

のりしろ（うすい灰色）

印刷したら、この線が 5cm か ものさしで たしかめよう

のりしろの文字（A）は、あい手の

辺の A' にはります。

実物の印刷・組み立ては未確認です。切るときは大人の人といっしょに。 おうちあそび工房　1/3



作り方・完成図 2/3

つかうもの

道具 はさみ・のり・定規・えんぴつ

用紙 A4の厚めの紙（画用紙など）。コピー用紙でも作

れます

印刷 100%（実際のサイズ）。拡大・縮小しない

安全の一言

はさみを使うときは、大人の人といっしょに。サイコ

ロは小さな子の口に入れないように見守ってください。
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サイコロを ころがして、出た動物のまねをしよう

完成図
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1 切る線（黒の破線）に沿って、展開図をぜんぶ

切りとります。のりしろも切りはなさないでく

ださい。
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2 山折り（一点鎖線）を、定規をあててしっかり

折ります。動物の絵が外がわです。
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3 まず、面2のまわりの面1・3・5・6を立ち上げて、

はこの形にします。
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4 のりしろ A→A'、B→B'、C→C'、D→D' を、内が

わにのりではりつけます。
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5 最後の面をかぶせるように、のりしろ E→E'、F

→F'、G→G' をはって、立方体にします。
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6 のりがかわくまで少し待てば、サイコロのでき

あがり。ころがして遊びます。

実物の印刷・組み立ては未確認です。はさみを使うときは、大人の人といっしょに。 おうちあそび工房　2/3



あそびかた 3/3

出た動物の まねをして遊ぼう

1 サイコロをころがして、上になった動物を見ます。

2 下の表のとおりに、その動物のまねをします。

3 家族で順番にころがして、まねを見ている人は「何の動物かな？」と当てっこしても楽しいです。

（ことばを言わず、動きだけでまねをするのもおすすめ）

ネコ

ネコ

にゃーと言って、顔をあらうまねをする

イヌ

イヌ

ワンと言って、その場で3回くるくる回る

ウサギ

ウサギ

ぴょんぴょんと3回、その場でジャンプする

クマ

クマ

両手を上げて「ガオー」と大きくのびをする

ブタ

ブタ

鼻をつまんで「ブーブー」と2回なく

ヒヨコ

ヒヨコ

両手をパタパタさせて「ピヨピヨ」と歩く

実物の印刷・組み立ては未確認です。まねをするときは、まわりに物がないか見てから。 おうちあそび工房　3/3


